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Janir

Janir ist ein Wachter der Stadtwache und ein Jinjend.

Allgemeines

Rang: Wachter Rasse: Jinjend
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Beschreibung

Fahlt sich mit der Stadt und ihren Bewohner verbunden, glaubt trotz allen immer noch an das Gute. Er
hat die Gabe Gefuhle und Bilder der Tater an ihren Opfer zu ,,spuren®. beruhigender und passender
Gegenpol zu Hauptmann Balvin Croft, der seit kurzem sein Partner ist. Janir rettete ihm bereits das
Leben. Feingeflhl und Kombinationsgabe unverbesserlicher Optimist verschmitzt tiefgrine
kugelrunde Augen, lasst seine Ohren hin und her wackeln

Eigenheiten

neigt zu Albernheiten an Tatorten kaltblltig empathische Gabe, massiert dabei schmerzerfillt mit
seinen Fingerspitzen die Zone Uber seinen auBeren Augenwinkeln gute Reflexe

Auftreten
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